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пожаловать!
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35.02.12 САДОВО-ПАРКОВОЕ И ЛАНДШАФТНОЕ СТРОИТЕЛЬСТВО



Рабочее окно программы



Основные команды для работы в 

программе
1.После выбора объекта обязательно нажать кнопку 

«ПОМЕСТИТЬ», иначе объект в рабочем поле не появится.

2. Для выделения и перемещения объекта необходимо 
кликнуть на него левой кнопкой мыши.

3. Если объект выделен и на углах квадратики, то это 
позволяет изменять его размер.

4. Если объект выделен и на углах кружки, то это 
позволяет его поворачивать.



Создание файла

1) Открываете новый документ

2) Файл – Сохранить как… и далее следуете 

напечатанной инструкции на ваших столах

Не забывайте регулярно сохранять работу!!!
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АРХИТЕКТУРНЫЕ ФОРМЫ (МАФ)

Текстура                                                                                  Тип                                

Редактор МАФ



РАСТЕНИЕ                                                                  Тип – количество растений для   

размещения

Форма – место для посадки


